MEDVEDIA SKALA — BOULDERING

Medvedia skala je roztrisené zoskupenie mensich kremencovych skaliek. Pre
bouldering je najzaujimavejSou Dolna Medvedia skala, ktoru tvori vyrazny strechovy
previs zo severozapadu a mensia stienka s jednym nizSim balvanom z juchovychodu
masivu. Dolni Medvedku najdete po pravej strane cesty veducej z Modry/Harmonie
na Zochovu chatu — cca 2km za cedul'ou Modra. V mieste, kde cestu krizuje modra
turisticka znacka, treba zist' na prirodné parkovisko. Prejdete cez potok a odtial’ uz
skalu uvidite.

Oblast’ je to mald, inymi slovami jednodnova. Do dnesného dna sme pripravili 17
bouldrov od 5A do 7B, pricom je chvalitebna predovsetkym ich rozmanitost’. Najdete
silové lezenie v strope, traverzy i kolmé problémy po vel'kych chytoch.

Medzi najvacsie pozitiva Medved’ky patri samotny previs, ktory vas spol'ahlivo uchrani
aj pred nahlym dazd’'om. Pri intenzivnych zrazkach ale zvykne do dvoch hodin
zatekat'.

Vyborna alternativa pre blavakov a l'udi z blizkeho okolia — ako prijemne stravit’ 2-3
hodiny po praci, zvy¢ajne obetované zaprdenym bouldrovkam.




a, Krtkovo dobrodruzstvo 6A

- SD, po dolnej Spare, pri konci na hornd hranu a na vrchol
b, Tobogan 5C

- SD, cez boc¢ak do hornej Spary a nou az na vrchol
¢, Bokombrada 5C

- SD ako Tobogan, cez vel'ky bo¢ak a priamo na vrchol
d, Uzkostna porucha 6A+

- SD, priamo na vrchol, pozor na dopad

e, Vektorové pole 6B+

- SD, dol'ava cez obe $péry a velky bo¢ak az do Uzkostnej poruchy a riou



(pozn. je to prvy Sutrik pri prichode od parkoviska, hned' pred stienkou)

f, Dve krovky 5B
SD, obojrucne z vyrazného boc¢aku, po hrane az za roh a vylez
g, Jednokrovka 5A

- SD, obojrucne z vyrazného bocaku a premantlit’ rovno hore



Potocar

a, Utri vodu brehom 6A

- SD, doprava stienkou a pomocou l'avej Sparky na vrchol (pilierik viavo sa
nechytd)

b, Vinenie 5B

- SD, cez pilierik na vrchol
c, Direkt spas 6A

- SD, z velkej listy a priamo na vrchol (pilierik nie)
d, Ponorka 5B

- polosed zo Spary pod previsom, cez brucho do spolocného vylezu



a, Posledny zhasina 7A

- SD, z najspodnejSieho madla sériou velkych chytov az do list, z nich do diery
na hrane previsu, koniec v ,no hande"

b, Luciferin 7B

- SD, ako Posledny zhasina, no uprostred odbocit’ z velkého madla doprava do
spodakov, koniec v ,,no hande"

¢, Motyl’' s maslom na kridlach 6B
- SD, rovnaky nastup a doprava cez spod'ak do madla
d, Komfort prazdnej tasky 6A+

- SD, koniec v madle ako Motyl
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e, Zivot na hrane 7A
- SD ako taska, traverz po hrane previsu az do vyrazného nosu na konci
F, variant Hrana motyl'a 7A+

- SD ako Motyl’, dolez na hranu previsu a fiou az do vyrazného nosu na konci
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