Zitavany
Par andezitovych balvanov a jedna stienka na polceste k skalnému mestu Benat.

Pristup

V Zitavanoch pri Zlatych Moravciach sa treba odviezt az nad byvalé druZstvo. Na
konci asfaltky a zagiatku lesnych ciest (Zitavany, Pirte) treba zaparkovat a vydat sa
po Cervenej turistickej znacke, ktora obchadza vilku pod lesom. Cca 2,5 km, alebo 30
— 40 minut chdédze jemne do kopca a po pravej strane objavite prvy kamen. Neda sa
prehliadnut.

Kamene Turisticky a Bobula je vidiet z cesty. Ostatné sa skryvaju nad nimi trochu
hibSie v lese.
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1. Turisticky

hrana

k 3 — SD, favou rukou hrana, pravou rukou spodna
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Pohrani
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, priamo do listy napravo a vylez bez hran
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Vierav gumu 4C — SD ako Pohrani
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2. Bobula
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1, Kozka z prsta 5A — SD, cip obojru

2, Nabi kostré 5B — SD z vyznacCenych chytov, priamo do Spary a vylez.



1, Za odmenu 4C — SD, hrana obojru¢ne, hranou doprava do madla a vylez
2, Perokresba 5A — SD zo Spary, po Spare az na vrch a vylez bez lavych madiel
3, Zmrd 5B — SD hrana napravo a nalavo od Sparky a priamo hore bez chytov z 4,

4, Ukaz zuby 5A — SD madlo a bocak, do lavej hrany, nohy v stienke na trenie
a hore



5. Two face

1, Pan much 4B- SD, obojruéne hrana, dalej bez hran

2, Zenit 5A — SD z vyznacenych chytov a priamo hore bez hran



6. Tobogan

1, Endoplazmatické retikulum 4A — SD, obojru¢ne boc¢ak a vylez

2, Marna snaha 5A — SD, vylez bez lavej hrany



1, Durdié 5B — SD, obojru¢ne spodak a po hrane az na vrchol

2, DIhé kriaky 5C — SD obojru¢ne spodak, po Sparke (radSej tiez na spodaka — klin
vyzera, ze sa ¢asom odklini), a vylez bez hran



8. Milenci

bez Spary

— z0 stoja

1, Blitzkrieg 4B
2, Murikov

lavej hrany

Spary a
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SD obojru

tanec 5C -
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1, Dlhy jak Spina 6A — SD z madla a hranou az do francuzskeho balkéna (polozena
platha nalavo od hrany sa nestupa)

2, Svetlo na konci tunela 5B — SD z madla a listami az do topu




1, Jumanji 6A — SD z nizkych list, po listach bez hran do madla na hrane

2, Vtakopysk 6A+ — SD z nizkych list, po listadch bez hran a bez madla z Jumaniji az
do madla vysSie. Dole bud bohapustym skokom, alebo pre slabsie natury zliezt cez

pravu hranu.



1, Svejk 4C - SD pravou hrana,
lavou liSta, nestupa sa vedlajSi kamen,

do obliny a priamo hore

2, Pampi 6A — SD ako 1, do obliny

a stienkou vlavo az na vrchol

3, Schody 4A — SD ako 1, rukami obe
hrany a hore



11fBobor

1, Kra€ova dierka 5B — SD lava hrana a dierka, nestupa sa vedlajSi kamern,
stienkou bez hran az hore



