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B: Stara klasika 5C SD (z dvoch chytov a bez pouzitia hrany do velkého madla)

C: Komfort prazdnej tasky 6B SD (nastup ako B a v stienke odbo¢it’ do madiel vI’avo a nimi do hrany, koniec
ako B)

D: Nova klasika 6A SD (nizky nastup z chytu v previse a dolez ako B)
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E: Lepidlo 6C+ SD ( nastup v najnizS§om madle a bez pouzitia stienky napravo ¢isto stropom az do madla za
hranou) — variant s pouzitim stienky na nohy Motyl’ s maslom na kridlach 6B+

F: Upadok 6B+ SD (nastup ako Motyl' s maslom na kridlach a odbo¢it’ stienkou doprava, koniec ako B)
G: Lepkava hrana 7A+ SD (z bouldra Lepidlo odpocit’ dol'ava do hrany a po nej az do nosa)

H: Lepidopterologia 7A SD (nastup vo vel’kom madle v previse a doprava do bouldra Lepidlo a nim az do
madla za hranou)

I: Luciferin 7B+ SD (ndstup v najnizSom madle, pokracovat’ stropom a Z vel'’kého madla odbocit’ doprava cez
spod’aky, koniec v no hande)

J: Svetlonos 7B+ SD (nastup ako Brusné tance v diere, traverzom az do Luciferina a nim)
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K: Husenica 7B SD (nastup v diere ako Bru$né tance a traverzom az do bouldra Lepidopteroldgia a nim)

L: Bludi¢ka 7C SD (ako Svetlonos, ale pokracovat’ po hrane d’alej dol'ava az do vyrazného nosu) — madlo na
hrane zo Svetlonosa sa nepouziva

M: Za vel’kou mlikou Amerika 6C SD (nastup ako Luciferin a pokracovat’ stropom, z vel'kého madla mierne
dolava, koniec v no hande))

N: Posledny zhasina 7A SD (néstup ako Luciferin, pokracovat’ stropom a z vel'kého madla priamo cez spod’ak
v strope, koniec v no hande)

O: 100ka 6C+ SD (nastup ako Luciferin, ale z vel’kého madla v strope travezom dol’ava do Brusnych tancov
a nimi do vyrazného nosu nad hranou)
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P: Brusné tance 6B+ SD (nastup v diere vlavo, doprava do velkej obliny a odtial’ bol'avymi chytmi stropom az
do vyrazného nosu za hranou)

R: Tance na hrane 7A+ SD (Brus$né tance a pokracovat’ doprava po hrane az do madla, kde konéi boulder B)

Q: Mokry sen 7B+ SD (néstup ako 100ka, z madla v strope pokraovat’ dol'ava, ale nie do Brusnych tancov —
treba liezt’ stropom cez dierku, ktord udava smer) — v bouldri sa nepouziva prava hrana, prvym chytom na hrane
je az oblina)



Q: Mokry sen 7B+ SD
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S: Suchy okraj 6C+ SD (nastup ako Brusné tance, traverzom doprava do vel’kého madla v strope a odtial’ ako
Za vel’kou mldkou Amerika)



A: Krtkovo dobrodruzstvo 6A SD (po dolnej $pare, pri konci na horna hranu a na vrchol)

B: Tobogan 5C SD (cez bo¢ak do hornej $pary a fiou az na vrchol)




C, Bokombrada 5C SD (cez vel’ky bo¢éak a priamo na vrchol)
D, Uzkostna porucha 6A+ SD (priamo na vrchol)

E, Vektorové pole 6B+ SD (dol'ava cez obe $pary a velky bo¢ak az do Uzkostnej poruchy a fiou)
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F: Dve krovky 5B SD (obojru¢ne z vyrazného boc¢aku, po hrane az za roh a vylez)

G: Jednokrovka 5A SD (obojru¢ne z vyrazného bocaku a premantlit’ rovno hore)



Potocar -

A: Utri vodu brehom 6A+ SD (doprava stienkou a pomocou l'avej $parky na vrchol (pilierik vI’avo sa nechyta)
B: VInenie 5B SD (cez pilierik na vrchol)
C: Direkt §pas 6A SD (z velkej listy a priamo na vrchol - pilierik nie)

D: Ponorka 5B (polosed zo Spary pod previsom, cez brucho do spolo¢ného vylezu)

BOULDERING NIELEN NA SLOVENSKU



