
BOULDERING PRI ZOCHOVEJ CHATE 

 

Charakter boulderingu 

Menšie kremencové bouldre s rozptylom obťažností od 2 do 7A+. Lezie sa po 

relatívne kvalitnom kremenci, na ktorom nájdete pre Karpaty ojedinelé obliny, ale aj 

malé lišty či veľké madlá. Bouldering je skôr silovejšieho charakteru s občasným 

závanom potreby aplikácie jemnejšieho technického riešenia. 

Prístup 

Bouldre sa nachádzajú pri rekreačnom stredisku Zochova chata nad Modrou. 

Východiskom je veľké parkovisko s množstvom parkovacích možností. Cez víkend (a 

hlavne v zime) tu býva plno. Parkovisko je spoplatnené. Ak chcete parkovať 

zadarmo, niekoľko možností popri ceste sa nachádza ďalej za parkoviskom. 

Najkratší prístup (cca 5 minút k prvému kameňu) je vydať sa z parkoviska po 

červenej turistickej značke. Po prejdení mostíka cez potok sa chodník napojí na 

väčšiu lesnú cestu. Po nej sa vydáte doľava a pri prvom balvane hneď pri ceste sa 

vyberiete doprava do kopca, odkiaľ už uvidíte previs (Doba kamenná) na začiatku 

dolného sektora. 

Ak by ste chceli ísť rovno do horného sektora (cca 10 minút), odporúčam ísť 

z parkoviska na zjazdovku a ňou až na jej vrchol, kde sa napojíte na modrú turistickú 

značku. Hneď, ako vojdete z lúky do lesa, otvorí sa vám po pravej strane horný 

sektor. 

 



 

Mapa oblasti 

 

DOLNÝ SEKTOR 

:: A :: 

1. DOBA KAMENNÁ 
 
 
 
a: Paleolit 7A (SD, nástup dole v bočáku a bez pravej 

hrany previsom hore) 
 
 
 
b: Neolit 7A+ (SD, nástup v madielku v jaskynke, mierne 

doprava a hore ako Paleolit) 
 
Pozn.: bez predskalia 

 



 

2. INTERGALAKTICKÁ 
OMRVINKA 

 
  a: Gravitačný kolaps 6B+                
(nástup z veľkej lišty, pokračovať 

doprava po hrane – pozor na dotyk!) 
 

  b: Červený trpaslík 6A+ 
(nástup z lišty a mierne doľava po 

lištách na vrchol) 
 

  c: NASAdni 6A (SD z dvoch 

malých chytov a premantliť priamo 
hore) 

 

 
d: Plejáda 4 (SD z poličky doľava 

a na vrchol) 
 
e: Biely trpaslík 5C (SD 

z bočáku, doprava po hrane) 
 
f: Proxima Centauri 5B (SD 

z bočáku a mantel priamo hore) 
 
g: Omega Centauri 6C+/7A (SD 

z bočáku a doľava po hrane až na 
vrchol) 
 
  

 
  

 

 
 
 
h: Via Lactea 7A+ (SD z poličky  

a doľava po celej hrane až za roh  
a na vrchol) 



 
 
 
 
i: Nebula 6B+ (SD z chytu v previse a po hrane doprava 

až do Bieleho trpaslíka)  
 
 
j: Mŕtva zóna 6B+ (SD z chytu v previse a po hrane 

doľava na vrchol) 

 
 

 

 

 

3. CHROBÁK 
 
 
 
 
a: Brouk 6B (SD, ľavou nízky spoďák 

a pravou chyt na hrane) 
 
 
Pozn.: bez preškrtnutého podstavca 
je verzia Tlstý brouk 6B+ 

 

 

 
4. VRAKOVISKO 

 
 
a: Vrak 5B (SD z veľkej poličky čo najviac 

doprava) 

 
 

 



 

5. TÍPÍ 
 
 
a: Indián 6A (SD v ostrej lište, po hrane 

doľava na vrchol)   

 

 

6. BÁBKOVÉ DIVADLO 
 
a: Kašpárek 6B (nástup z chytu na 

hrane a priamo hore) 
 
b: Hurvínek 6A+ (nástup z chytu na 

hrane a priamo hore) 
 
c: Maňásek 6A (SD nástup z bočáku 

a doľava po hrane hore) 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
d: Mánička 6B+ (z chytu na hrane 

a doľava až do Maňáska) 

 

 



 
 
 
 
 
e: Marioneta 6C (SD z bočáku 

a doprava po hrane až do 
Kašpárka) 

 
 

 

  
 
 
 
 
f: Javajka 6C+ (SD, ľavou malý stisk a pravou 

malá lišta na hrane, priamo hore) 
 
 
Pozn.: nástup poctivo zo sitky 

 

7. CHODNÍK 
 
 
 
a: Kto sa potkne, prehráva 4 
(SD vpravo za hranou čokoľvek a pozdĺž 
celej hrany až na jej koniec) 

 
 



 

8. SVET NARUBY 
 
 
 
 
 
a: Počiatok 5A (SD ľavou hrana pod 

previsom a pravou bočák, priamo hore) 

 

9. SMOLA 
 
a: Smoliar 6C (SD z veľkého  šikmého chytu 

a nechať sa viesť chytmi po hrane doľava)  
 
Pozn.: predskalia sa nepoužívajú 

 
 

 

10.  METEORIT 
 
 
 
 
a: Chondrit 5A (SD z líšt a priamo hore bez pravej 

hrany) 
 
 
b: Achondrit 5C (SD z líšt a doľava po rampe až 

za hranu a na vrchol) 



11. MEDVEĎ 
 
 
 
a: Medvedia duša 6A+ (SD, pravou 

hrana a ľavou čokoľvek pod previsom, 
priamo hore) 

 
 

HORNÝ SEKTOR 

:: B :: 

 

 

12. LABÁK 
 

a: Pach divných polôh 5A (SD 

z výrazného chytu a priamo hore) 
 

  b: Vôňa hrany 2 (nástup z lišty a priamo 

hore po hrane) 
 

c: Ladné hry 5A (SD z lišty a bočáku 

mierne doprava stienkou hore) 
 

   d: Labské sny 5B (SD z lišty a bočáku, 

doľava a stienkou na vrchol) 
 
 

13. BALKÓN 
 
 
a: Balkónovka 5B (SD z chytu a lišty, 

doprava do madla a priamo hore) 
 
 
b: Zblúdilý strach 5C (SD z chytu a lišty, 

pokračovať doprava do hrany a na vrchol) 

 
  



 

14. SPREJVÓL 
 
 
 
 
a: Tréningovka 5B (SD v 

podlhovastom chyte a mierne doľava na 
balkón) 

 

15. FYZIKÁR 
 
 
 
 
 
a: Prvotná príčina 6A+ (SD z líšt nad 

sebou a po hrane až na vrchol) 

 
  

 

 
 
 
 
b: Teória správneho objatia 6B+ (SD 

z veľkej police a pokračovať doľava po hrane 
s použitím ľavej hrany) 
 
 
c: Teória správneho poňatia 6C (SD 

z veľkej police a pokračovať doľava po hrane – 
bez použitia ľavej hrany) 

  



 
 
 
 
 
 
d: Experiment 6B (SD ako Prvotná príčina 

a pokračovať doprava do hrany, mantel 
položenou stienkou) 

 

 

 
 
 
 
 
e: Dvojtonový kilogram 5C (SD z police 

a doprava do hrany – pozor na dotyk 
s odštiepenou skalou) 
 
 
f: Ako sa to vezme 5A (SD z chytu na 

hrane a vežičkou na vrchol) 
 
Pozn.: odštiepený balvan sa nepoužíva 

 

16. LACOV 
 

 
 
a: Píšťala 5C (SD ľavou nízky spoďák 

a pravou malá lišta na hrane) 
 
 
 

 
                
                   :: verzia 9/2022 :: 

  
 


