BOULDERING PRI ZOCHOVEJ CHATE

Charakter boulderingu

MensSie kremencové bouldre s rozptylom obtaznosti od 2 do 7A+. Lezie sa po
relativne kvalithom kremenci, na ktorom najdete pre Karpaty ojedinelé obliny, ale aj
malé listy Ci velké madla. Bouldering je skor silovejSieho charakteru s obCasnym
zavanom potreby aplikacie jemnejSieho technického riesenia.

Pristup

Bouldre sa nachadzaju pri rekreacnom stredisku Zochova chata nad Modrou.
Vychodiskom je velké parkovisko s mnozstvom parkovacich moznosti. Cez vikend (a
hlavne v zime) tu byva plno. Parkovisko je spoplatnené. Ak chcete parkovat
zadarmo, niekolko moznosti popri ceste sa nachadza dalej za parkoviskom.

NajkratSi pristup (cca 5 minut k prvému kameriu) je vydat sa z parkoviska po
Cervenej turistickej znaCke. Po prejdeni mostika cez potok sa chodnik napoji na
vacsiu lesnu cestu. Po nej sa vydate dolava a pri prvom balvane hned pri ceste sa
vyberiete doprava do kopca, odkial uz uvidite previs (Doba kamenna) na zaciatku
dolného sektora.

Ak by ste chceli ist rovno do horného sektora (cca 10 minut), odporu¢am ist

z parkoviska na zjazdovku a nou az na jej vrchol, kde sa napojite na modru turisticku
znacCku. Hned, ako vojdete z luky do lesa, otvori sa vam po pravej strane horny
sektor.
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1. DOBA KAMENNA

a: Paleolit 7A (SD, nastup dole v bogaku a bez pravej

hrany previsom hore)

b: Neolit 7A+ (SD, nastup v madielku v jaskynke, mierne

doprava a hore ako Paleolit)

Pozn.: bez predskalia




2. INTERGALAKTICKA
OMRVINKA

a: Gravitaény kolaps 6B+
(nastup z velkej listy, pokracovat
doprava po hrane — pozor na dotyk!)

b: Cerveny trpaslik 6A+
(nastup z listy a mierne dolava po
liStach na vrchol)

c: NASAdni 6A (SD z dvoch
malych chytov a premantlit priamo
hore)

d: Plejada 4 (SD z poli¢ky dolava
a na vrchol)

e: Biely trpaslik 5C (sb

z bo¢aku, doprava po hrane)

f: Proxima Centauri 5B (SD
z bo¢aku a mantel priamo hore)

g: Omega Centauri 6C+/7A (SD
z bo¢aku a dolava po hrane az na
vrchol)

h: Via Lactea 7A+ (SD z poli¢ky
a dolava po celej hrane az za roh
a na vrchol)




i: Nebula 6B+ (SD z chytu v previse a po hrane doprava
az do Bieleho trpaslika)

j: Mftva zéna 6B+ (SD z chytu v previse a po hrane
dolava na vrchol)

3. CHROBAK

a: Brouk 6B (SD, ravou nizky spodak
a pravou chyt na hrane)

Pozn.: bez preSkrtnutého podstavca
je verzia TIsty brouk 6B+

4. VRAKOVISKO

a: Vrak 5B (SD z velkej poliéky &o najviac
doprava)
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a: Indian 6A (SD v ostrej liste, po hrane
dolava na vrchol)

6. BABKOVE DIVADLO

a: Kasparek 6B (nastup z chytu na
hrane a priamo hore)

b: Hurvinek 6A+ (nastup z chytu na
hrane a priamo hore)

c: Manasek 6A (SD nastup z bogaku
a doflava po hrane hore)

d: Mani¢ka 6B+ (z chytu na hrane
a dofava az do Manaska)




e: Marioneta 6C (SD z bo¢aku
a doprava po hrane az do
Kasparka)

f: Javajka 6C+ (SD, lavou maly stisk a pravou
mala lista na hrane, priamo hore)

Pozn.: nastup poctivo zo sitky

7. CHODNIK

a: Kto sa potkne, prehrava4
(SD vpravo za hranou ¢okolvek a pozdiz
celej hrany az na jej koniec)




9. SMOLA

a: Smoliar 6C (SD z velkého $ikmého chytu
a nechat sa viest chytmi po hrane dolava)

Pozn.: predskalia sa nepouzivaju

8. SVET NARUBY

a: Pociatok 5A (SD lavou hrana pod
previsom a pravou bo¢ak, priamo hore)

a: Chondrit 5A (SD z list a priamo hore bez pravej
hrany)

b: Achondrit 5C (SD z liét a dofava po rampe az
za hranu a na vrchol)



11.MEDVED

a: Medvedia dusa 6A+ (SD, pravou
hrana a lavou ¢okolvek pod previsom,
priamo hore)
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12.LABAK

a: Pach divnych poldéh 5A (sb

z vyrazného chytu a priamo hore)

b: Véna hrany 2 (nastup z listy a priamo
hore po hrane)

c: Ladné hry 5A (SD z listy a bo¢aku
mierne doprava stienkou hore)

d: Labské sny 5B (SD z listy a bocaku,
dolava a stienkou na vrchol)

13.BALKON

a: Balkénovka 5B (SD z chytu a listy,
doprava do madla a priamo hore)

b: Zbludily strach 5C (SD z chytu a listy,

pokragovat doprava do hrany a na vrchol)




14.SPREJVOL

a: Tréningovka 5B (sD v
podlhovastom chyte a mierne dofava na
balkon)

15.FYZIKAR

a: Prvotna pric¢ina 6A+ (SD z list nad
sebou a po hrane az na vrchol)

b: Teéria spravneho objatia 6B+ (SD
z velkej police a pokragovat dolava po hrane
s pouzitim lavej hrany)

c: Tedria spravneho ponatia 6C (sD
z velkej police a pokracovat dolava po hrane —
bez pouzitia lavej hrany)




d: Experiment 6B (SD ako Prvotna pri¢ina
a pokracovat doprava do hrany, mantel
polozenou stienkou)

e: Dvojtonovy kilogram 5C (SD z police
a doprava do hrany — pozor na dotyk
s odstiepenou skalou)

f: Ako sa to vezme 5A (SD z chytu na
hrane a vezi¢kou na vrchol)

Pozn.: odstiepeny balvan sa nepouZiva

16.LACOV

a: Pist’'ala 5C (SD ravou nizky spodiak
a pravou mala lista na hrane)
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BOULDERING NIELEN NA SLOVENSKU
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